
Sur cette première page la
progression de l’utilisateur
est matérialisée par une route
sur laquelle différentes étapes
sont disséminer.

Chaque numéro
rreprésentant une étape.

La bande étoilée montre
la progression de l’utilisateur.

Une étape sur deux est le niveau
d’un jeu de logique, l’utilisateur
ne peut avancer qu’une fois le
niveau terminé avec succés.

Régulièrement pour progresser
vers les prochaines étapes
l’utilisateur devra scanner des
QR codes disséminés dans
l’établissement.

Le scanner est accompagné
dd’indices pour guider 
l’utilisateur vers le QR code.

Le tableau final des scores, 
un classement nominatif et par
classe est décernée à la fin du
programme.

La place est déterminée par le
temps passer à terminer
le ple programme par l’utilisateur.

Une étape sur deux est un QCM
sur un sujet éducatif au choix

Une bonne réponse fait
progresser le joueur.

Une mauvaise le pénalise de
2 minutes d’attente sans
poupouvoir utiliser l’application.

Développé par le société UBD

Il s'agit d'une application éducative sur mesure entre les
QCMs et les jeux vidéo, vous y retrouverez également
de fausses pubs en bas de chaque page pour attirer
l’utilisateur, chaque pub renvoie vers un site préventif
(Alcool, harcèlement...)

L’application se présente ainsi :


